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1 Grundsatze

1.1 Lageplan / Teillageplan M 1:500 / M 1:1000

Fir jedes Gebaude ist ein Lageplan (Lageplan oder Teillageplan einer Liegenschaft) anzufertigen,
auf dem die Baukorper einschlief3lich deren Zeichnungskoordinaten (Nullpunkt und Koordinaten-
richtungen der Baukdrper) dargestellt sind, soweit dieser nicht vom Auftraggeber vorgegebenist.
Der Umgriff jedes Baukorpers ist als geschlossenes Polygon darzustellen, dessen Flacheninhalt als
bebaute Flache des Baukdrpers in die ACCESS-Datenbank zu iilbernehmen ist. (Der Lageplan wird
nicht automatisch ausgewertet.)

Die Bezeichnung der CAD-Lageplan-Datei eines Gebaudes erfolgt nach folgendem Schema:

L<codel>.<ext>

L Kennbuchstabe fiir Lageplan
<codel> Schlussel fur Gebaude (5-stellig)
<ext> Dateinamenerweiterung in Kleinbuchstaben(z.B. dwg fiir AutoCad

und dxf-Austauschformat)
Ein gultiger Dateiname fir den Lageplan des Gebaudes 30000 ist: L30000.dwg und L30000.dxf

Zeichnungseinheiten: Meter, Dezimal und Dezimalgrad
Genauigkeit fur alle MaRangaben: 2 Dezimalen
Bemafiungsangaben: Architekturmal3e (cm und m)

Koordinatensystem des Lageplanes: Amtliches Lagereferenzsystem ETRS89 _UTM33N,

sofern Geokoordinaten vorgegebenworden sind. Das vom Auftraggeber vorgegebenen La-
gereferenzsystem darf nicht verandert werden!

Die lokalen Nullpunkte der Baukorper liegen auf den Koordinaten des amtlichen Lagerefe-
renzsystems. Die Baukorper sind in Bezug auf Nordrichtung lagerichtig dargestellt.

Koordinatenangaben fir die lokalen Nullpunkte eines jeden Baukdrpers:
Die lokalen Koordinatensysteme eines jeden Baukdrpers sind im Lageplan grafisch darzu-
stellen (Baukoérper-Nullpunkt mit Angabe der Geokoordinaten und Drehwinkel ¢ (Phi

Verwendung von Polygonen:

Polygone sind immer als geschlossene Polygonziige darzustellen (im Autocad mit Befehl
»S" schliel3en)
In Polygonen sollen Abrundungen durch Bégen beschrieben werden.

1.2 Grundrisse M 1:100

Fur jedes Geschoss eines Baukdrpers ist ein Grundriss anzufertigen. Auf den anzufertigenden Pa-
pierplots sind die Informationen aller Layer sichtbar zu schalten.

Innerhalb eines Baukérpers sind die Geschosse vom untersten Geschoss beginnend fortlaufend zu
nummerieren (01, 02, ..).

Die Bezeichnung der CAD-Grundriss-Dateien und der DXF-Austauschdateien erfolgt nach folgen-
dem Schema:

G<codel>-<code2>-<code3>.<ext>

G Kennbuchstabe flr Geschossgrundriss

<codel> Schlussel fur Gebaude (5-stellig)

<code2> Schlissel fur Baukérper (01,02, ..)

<code3> Schlussel fur Geschoss, vom untersten Geschoss aufsteigend (01, 02, ..)

<ext> Dateinamenerweiterung in Kleinbuchstaben(z.B. dxf und dwg fur Au-
toCad)
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Ein gultiger Dateiname fur das Gebaude 30000, Baukoérper 01, unterstes Geschoss kann sein:
G30000-01-01.dwg und G30000-01-01.dxf

Zeichnungseinheiten: Meter, Dezimal und Dezimalgrad
Genauigkeit fur alle MaRangaben: 2 Dezimalen
Bemalungsangaben: Architekturmaf3e (cmund m)

Lokales Koordinatensystem der Grundrisszeichnungen fur Baukorper:
Das Symbol Nullpunkt (Layer O_Nullpunkt) hat die Koordinaten 0.00; 0.00
Die Lage dieses Nullpunktes innerhalb der Grundrisse eines jeden Baukdrpers ist einheit-

lich zu bestimmen und zusatzlich im Lageplan darzustellen.
(Haufig wird der linke, untere Eckpunkt eines Baukoérpers als lokaler Nullpunkt verw endet, w obeidie Richtung
durch orthogonale Geb&udekanten bestimmt wird. Siehe auch Musterzeichnung)

Verwendung von Polygonen:
Polygone sind immer als geschlossene Polygonziige darzustellen (im Autocad mit Befehl
»S" schlie3en).
In Polygonen sollen Abrundungen durch Bogen beschrieben werden.

Verwendung von Symbolen / Blocken
Es sind die Symbole aus der mitgelieferten Symbolbibliothek zu verwenden (kopieren in die
Zeichnung). Auf zusatzlichen Layern kénnenweitere Symbole oder Blocke verwendet wer-
den.

Verwendung von Ellipsen (Zeichenbefehl)
Es sind generell keine Ellipsen zu verwenden, da sich diese Zeichenelemente nicht in die
Datenbank einlesen lassen. Ellipsen sind mittels Bégen im CAD darzustellen.

Verwendung von Vorlagezeichnungen
Die auf der CD zur Verfigung gestellte Vorlagezeichnung mit vorgegebener Layerstruktur
ist bitte zu verwenden.

1.3 CAD-Anwendungen und -Versionen

Die in den Zeichenvorschriften verwendeten Begriffe und Bezeichnungen werden nach den Defini-
tionen von AutoCAD bezeichnet. Werden andere CAD-Programme verwendet, sind die Vorgaben
aus den Zeichenvorschriften sinngemaf anzuwenden.

Standardsystem des Auftraggebers SIB ist AutoCAD 2019.

Anwender anderer CAD-Anwendungen oder -Versionen missen Datenexporte in dieses System
vornehmen. Dabei sind die Originaldateien und die Exportdateien zu Ubergeben. Es ist darauf zu
achten, dass samtliche Daten (Folien und Objekte) beim Export in AutoCAD sachgerecht Uber-
nommen werden, u.a. auch Polygone und mehrzeilige Texte. Der Anbieter ist aufgefordert, recht-
zeitig Testdaten herzustellen und die automatisierte Ubernahme auf Vollstandigkeit und Richtigkeit
zu prifen.
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1.4 Regeln zur Ubergabe der Datentrager

Je Gebaudeist eine CD zu erstellen:

Bezeichnungsvorschrift Beispiel
Digitale G <CODE1> G02407
Datentragerbezeichnung
Datentragerbeschriftung| G <CODE1> G02407

CD-Hullen-Beschriftung

siehe Vorlage je NL auf CD

e e
i | SR sk

i\l
\S-ObiektNr.- G0O0DO10-01Y
G0000010-027

Anlegen eines
Stammverzeichnisses
auf der CD (ohne
Zusatzbezeichnung)

G <CODE1>

G02407

Innerhalb dieses Unterver-
zeichnisses sind die nach-
folgenden Dateien abzule-
gen.

(MDE-Format)

Grundrissdateien G <CODE1>-<CODE2>-<CODE3>.dwg |G02407-01-01.dwg
(DWG-Format)

Grundrissdateien G <CODE1>-<CODE2>-<CODE3>.dxf |G02407-01-01.dxf
(DXF-Format)

Lageplan L<CODE1>.dwg L02407.dwg
(DWG-Format) L<CODE1>.dxf L02407.dxf

Raumbuch Raumbuch_<CODE1>.mde Raumbuch_02407.mde

Zuséatzliche Unterverzeichnisse sind zuldssig, jedoch sollen strenge Namenskonventionen fiir die
Verzeichniseintrage eingehalten werden (keine Punkte, keine Kommas u.s.w.).

Hinweis fur Texte in allen CAD-Dateien
Es ist darauf zu achten, dass beim Schreiben aller Texte in s&mtlichen Layern, die mit der DXF-Auswer-
tung ausgelesen werden (samtliche Layer die mit O_ beginnen) die Standardannahmen fir Texte
(Schlusselnummern fir Raumgruppen, Raume und Raumbezeichnungen) so festzusetzen sind, dass im
Fenster ,Eigenschaften” zur Schrift, im Feld , Textinhalt" keine Formatierungsstile erscheinen

(z.B. {\f batang|bo|iO ...}).
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2 Festlegungen zum Lageplan/Teillageplan

2.1  Vorbemerkung
Folgende Layer bilden die Grundlage zur Erfassung von Geometriedaten auf den Lageplanen:

e Layer 0 BKPolygon (Bauk&rper-Polygon)
e Layer 0_Koord (Baukorper-Nullpunkt)

e Layer 5 VermalRung

e Layer 8 Plankopf

e Layer 0_Rasterdaten

e Layer 0 ALK (diesen Layer bitte unverandert belassen, ab 2015 werden die Da-

ten nicht mehr aus der ALK, sondern aus ALKIS bezogen, die Layerbezeichnung
wird jedoch aus datentechnischen Grinden beibehalten)

In den Folien 0_Rasterdatenund 0_ALK werden seitens des Auftraggebers die vorhandenen Quel-
len als Orientierungsvorgaben (Hervorhebung der zu vermessenden Objekte usw.) dargestellt, wo-
bei Lageabweichungen gegeniiber dem tatsachlichen Bestand angenommen werden missen.

Falls bereits weitere Bestandsunterlagen vorhanden sind, werden diese zusatzlich vom Auftragge-
bervorgegeben. In jedemFall ist die aktuelle Vollstandigkeit und Richtigkeit fir die aufzumessenden
Baukdrper zu prifen.

Zuséatzliche Layer sind zulassig, mussen jedoch andere Bezeichnungen haben und sollen nicht leer
sein. (Leere Layer l6schen!)

2.2 Layer 0_BKPolygon

Inhalt
e Baukoérperpolygone (Ibernommen aus Grundriss), Baukdrper-ldent

Zeichenvorschriften

Zeichenobjekt Zeichenvorgaben

Geschossumriss als geschlossene Polygone erfassen

Linienbreite: laut DIN 1356 (0,18 mm bei M 1:100)

Linienart: ISO Strichlinie (ACAD_ISO02W100)

Linienfarbe: rot

in Zeichnung bereits vorgegeben, nach Aufmass zu aktualisieren

Baukdorper-ldent in Zeichnung bereits vorgegeben
Text muss in zugehdrigem Baukdrperpolygon liegen!
Flachenfillung Schraffur solid (hellgrau ;Farbe 9-AutoCAD)

Erfassungsgrundlagen

Das Baukorperpolygon schliel3t den &uf3eren baulichen Umgriff des Geschossesin ca. 1m Hohe
Uber dem Geldndeniveau ein (Bruttogrundflache). Es ist darauf zu achten, dass eine geschlossene
Polygonlinie zum Zeichnen des Umrisses verwendet wird.

Die Baukdrper-Verschlisselungist innerhalb des Polygonumgriffes im folgenden Format darzustel
len:
G<codel>-<code2>

G Kennbuchstabe flr Geschossgrundriss
<codel> Schlussel fur Gebaude(5-stellig)
<code2> Schlussel fur Baukérper (01,02, ..)
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Falls der gesamte Text nicht in das Polygon eingefligt werden kann, muss der Texteinflgepunkt im
Polygon liegen.

Sonderfall: Geschossgrundriss mit Innenhof -> keine Inselflachen
Ein eingeschlossener Innenhof soll im Geschosspolygon nicht erscheinen. Deshalb soll in diesen
Fallen der Geschossgrundriss an einer Stelle durch eine Begrenzungslinie unterbrochen werden.

sogenannte ,Inselflache”
nergeschlossenen Polygonlinie sowohl Au-

Geschossgrundriss hieraufteilen undmitei-
Ben-und Innenumrissumfahren.

Die Referenz zu den Sachdaten erfolgt tber den CAD-Zeichnungsnamen, der die Codierung fur
Gebéaude, Baukdrper und Geschoss enthélt.

Abbildungen

e Beispielerfassung
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2.3. Layer 0_Koord

Inhalt
¢ lokales Koordinatensystem fiir Baukorper einschlie3lich Baukdrper-Nullpunkt: Lagepunkt fir
die geografische Einordnung jedes Baukorpers
e Nordpfell
e grafischer Langenmalfstab, grafischer FlachenmalR3stab

Zeichenvorschriften

Zeichenobjekt Zeichenvorgaben

Bauk6rper-Nullpunkt Symbol, in Zeichnung bereits vorgegeben

lokales Koordinatensystem fir Geb&ude oder Baukorper
durch orthogonale Richtungspfeile symbolisiert
Geo-Koordinaten Hoch- und Rechtswerte des Baukdrper-Nullpunktes
Nordpfeil Symbol, in Zeichnung bereits vorgegeben

grafischer Langenmal3stab [in Zeichnung bereits vorgegeben

grafischer Flachenmal3stab |in Zeichnung bereits vorgegeben

Erfassungsgrundlagen

Fir jeden Baukdrper ist ein einheitlicher lokaler Baukorper-Nullpunkt, welcher in allen Geschoss-
grundrissen undim Lageplan lageidentisch sein muss, zu bestimmen. Der Nullpunkt stellt in Verbin-
dung mit dem einheitlichen Zeichnungsmafstab die Moglichkeit zur graphischen Uberlagerung meh-
rerer Geschosslayer her. Das in der Zeichnung zu verwendende Symbol ist vorgegeben.

Der lokale Baukérpernullpunkt in den Geschossgrundrissen muss auf den Koordinaten 0,0 liegen.
Im Lageplan soll selbiger Nullpunkt auf Geokoordinaten (im amtlichen Lagereferenzsystem
ETRS89_UTM33N) liegen.

Die Richtung der x- und der y-Achse sind zweckmaRlig in Bezug zum einzelnen Baukérper zu wah-
len. Die Geo-Koordinaten des Baukorper-Nullpunktes (Hoch- und Rechtswert?), sowie der Winkel ¢
(phi = Drehwinkel zwischen Y Achse des lokalen Koordinatensystems im Grundriss und der Nord-
richtung im Lageplan) sind in die Raumbuch-Datenbank (B2 Baukdrper) einzutragen und im Lage-
plan durch entsprechende BemaRung (Mal3ketten und Winkel der Baukdrper Nullpunkte zueinander)
darzustellen. Um mehrere Baukérper zusammenfligen zu kdnnen, sind die Geokoordinaten weiterer
Baukdrper-Nullpunkte, ausgehend von der vorgegebenen Koordinate, auf Grundlage der Vermes-
sung zu ermitteln und im Lageplan einzutragen.

- Vorgabe auf Layer 0_BKPolygon bitte I6schen.

- Geschosspolygon ca.1m uber Gelande aus Grundriss einfi-
gen und entsprechend der Nordrichtung eindrehen.

- Layer 0_ALK bleibt unverandert erhalten.

Hinweiszu Arbeitsschritten im CAD-Programm fur die Ermittlung desWinkelsPhi:

1. Im entsprechenden Geschossgrundriss: Layer Geschosspolygon auswahlen

2. Kopieren mit Basispunkt 0,0

3.Im LageplanaufLayer0O_BK Polygon an entsprechender Stelle einfigen

4. Drehen des Geschosspolygonesin die richtige Lageim Lageplan

5. Der dabei ermittelte Drehwinkel ist der Winkel Phi (die Drehrichtung bestimmtpositives (Linksdrehung) oder negatives (Rechtsdre-
hung) Vorzeichen.

Hohenbezugspunkt siehe --> Grundriss

. Hochwert beschreibt die geografische Breite in der MaReinheit m

Rechtswert beschreibt die geografische Lange inder MaReinheit m
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Die Geo-Koordinaten mindestens eines Baukdrper-Nullpunktes werden (sofern ALKIS-Daten vor-
handen) ggf. ndherungsweise seitens des Auftraggebers vorgegeben und im Lageplan eingetra-
gen. Die Lage des Baukoérpernullpunktesim Gebaude soll jedoch zweckmaRig frei gewahlt werden
(z.B. durchgehende aulRere Hauskante; Ecke eines Uber alle Etagen durchgehenden Aufzugs-
schachtes 0.a.). Die Geokoordinaten sind dann, ausgehend von den vom AG vorgegebenen, neu
zu berechnen und sowohl in den Lageplan als auch in die Datenbank einzutragen. Die Mal3ketten
sind auf diesen Baukoérper-Nullpunkt zu beziehen.

Abbildungen
e Beispielerfassung

Seite- 9 -



Anhang A

Gebaudedatenerfassung

ww /gg X 0cy

: yewlojueld

Bmp*00TO0T

: aweusBunuyalez

Bizdie1 ¥€270
ov-f agelisialsni

HQwo uuewuaisniy
1 Iswyaubeiyny

uuewLIsn

: 1a)eqreag

uejdabe 1

Bunuyomisuaig T / HM ‘Bizdia sinyosidneH zo-

8|nyos ‘Bizdia 8nyasidneH T0-0TO00

uadigyneg /apneqas

uuewlaisniy
L lassel3
GT02'80°L¢C

T wnjeq

000T ' T

: qeisgeN

Bizdia

: Bunrewas / apulawas

Bizdia1 60170
0€ agensyoary
Bizdia ajnyosidneH

T yuyosuy

Bizdia7 62210
Z agens-3oall
|| Bizdia7 BunssejiapaiN

Juswabeuewneg pun -ualjiqoww|

sayosisyoes galnagsieels

aweN wnreq

bunzuebig /Huniapuy |xapu|

XXX | XXXXXXTXX

XXX X

w00t

piooy 0
jdoxueld™g

Seite - 10 -



Gebaudedatenerfassung Anhang A

24 Layer 0O_ALK
(ab 2015 werden die Daten nicht mehr aus der ALK, sondern aus ALKIS bezogen, die
Layerbezeichnung wird jedoch aus datentechnischen Griinden beibehalten)

Inhalt:
Informationen aus der ALKIS (Amtliches Liegenschaftskatasterinformationssystem)
Wird vom Auftraggeber vorgegeben!

Abbildungen
e Beispielerfassung
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25 Layer 5 Vermassung
Inhalt
e Hauptmalle

Zeichenvorschriften

Zeichenobjekt Zeichenvorgaben

Auswahl Hauptmal3e Definition MalRketten: nur Bemessung der wichtigsten Baustrukturen
Maf3- und Hilfslinien Linienbreite: laut DIN 1356 (0,18 mm bei M 1:100)

Linienart: Volllinie (durchgezogen)

Linienfarbe: rot

MafRzahlen Schriftgrof3e: 3,5 mm

Schriftart: serifenlose Standardschrift, Breitenfaktor 0,5 (schmal)
Schriftfarbe: gelb

Bemalungspfeile Gestaltung: laut DIN 1356

Erfassungsgrundlagen
Erfasst werden sollen nur die Hauptmal3e:

GebaudeaulRenmalie
(BemaRRungsformat siehe Ful3note * Seite 30)

Abbildungen

e Beispielerfassung
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2.6 Layer 8_Plankopf
Inhalt

¢ Rahmen/Teilrahmen

e Plankopf
Zeichenvorschriften
Zeichenobjekt Zeichenvorgaben
Rahmen/Teilrahmen in Zeichnung bereits vorgegeben
Inhalt Plankopf Schriftfarbe und -grof3e laut Vorlagezeichnung
Abbildungen

e Beispielerfassung
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Gebaudedatenerfassung Anhang A

3 Festlegungen zu den Geschossgrundrissen
3.1 Vorbemerkung

Die zu erstellenden CAD-Zeichnungen sind als geschossbezogene Layergruppenzu verstehen, d.h.
jede CAD-Dateireprasentiert ein Geschoss mit verschiedenen Layern / Ebenen / Teilbildern.

Die Zeichnungseinheit ist Meter (m), Dezimal und Dezimalgrad???
Folgende Layer bilden die Grundlage zur Erfassung von Geometriedaten in Gebauden:

e Layer 0_Geschosspolygon (*)
e Layer O_Nullpunkt (*)

e Layer 0_Raumgruppenpolygon (*)
e Layer O_Raumpolygon (*)

e Layer 0_Raumbezeichnung (*)
e Layer 1 Baukonstruktion

e Layer 2 Fenster6ffnungen (*)
e Layer 3_Turoffnungen (*)

e Layer 4 Einbauten

e Layer 5 Vermal3ung

e Layer 6 _Raumbeschriftung

e Layer 7_Achsen

e Layer 8 Plankopf

Die mit (*) gekennzeichneten Layer enthalten die Objekte (Texte) bzw. Raumbezugsobjekte (Poly-
gone) zur Verknipfung der Zeichnungsdaten mit den Sachdaten. Diese Layer sind als Pflichtlayer
unbedingt anzulegen.

Weitere Layer stellen die Ausgestaltungsgeometrien bzw. -texte zu den Geschossen und Raumen
dar.

Die angegebenen Layernamen und die im folgenden beschriebenen Layerinhalte und Formate sind
unbedingt einzuhalten, um eine Vergleichbarkeit der Erfassungsergebnisse zu ermdglichen.

Zusatzliche Layer sind zuldssig, missen jedoch andere Bezeichnungen haben und sollen nicht leer
sein. (Leere Layer |I6schen!)

Diese Datenstruktur, der Nullpunkt und der Plankopf sind in der seitens des Auftraggebers mitgelie-

ferten Vorlagezeichnung enthalten. Linienarten, -farben und Schriftarten, -héhen und -breiten sind
entsprechend Zeichenvorschriften und Beispielerfassung fur die entsprechenden Layer anzulegen.

Seite - 17 -



Gebaudedatenerfassung Anhang A

3.2 Layer 0_Geschosspolygon
Inhalt
o (Geschossumriss

Zeichenvorschriften

Zeichenobjekt Zeichenvorgaben

Geschossumriss als geschlossene Polygone erfassen
Linienbreite: laut DIN 1356 (0,18 mm bei M 1:100)
Linienart: ISO Strichlinie (ACAD_ISO02W100)
Linienfarbe: rot

Erfassungsgrundlagen

Das Geschosspolygon schliel3t den &uReren baulichen Umgriff eines Geschosses ein (die Flache
des Geschosspolygons reprasentiert in der Regel die Bruttogrundflache BGF eines Geschosses).
Es ist darauf zu achten, dass eine geschlossene Polygonlinie zum Zeichnen des Umrisses verwen-
det wird. ?)

Sonderfall: Geschossgrundriss mit Innenhof - keine Inselflachen
Ein eingeschlossener Innenhof soll im Geschosspolygon nicht erscheinen. Deshalb soll in diesen
Féllen der Geschossgrundriss an einer Stelle durch eine Begrenzungslinie unterbrochen werden.

sogenannte ,Inselfla-
che*

Geschossgrundriss hieraufteilen undmitei-
nergeschlossenen Polygonlinie sowohl Au-
Ben-und Innenumrissumfahren.

Die Referenz zu den Sachdaten erfolgt tlber den CAD-Zeichnungsnamen, der die Codierung fur
Gebéaude, Baukdrper und Geschoss enthélt.

Hinweis fur Teilunterkellerungen:

Das Geschosspolygon beschreibt den Umgriff der aufgehenden Baukonstruktion des dartberlie-
genden Vollgeschosses. Eine Abzugsflache fir die nicht zur BGF gehdrenden (nichtunterkeller-
ten) Geschossflachen ist in die Datenbank einzutragen.

Abbildungen

e Beispielerfassung

Hinweis zu Geschoss-, Raumgruppen- und Raumpolygonenund zugehdrigen Objektschliisseln:

CAD-Systeme verwalten Zeichnungsobjekte (hier: Polygone als Reprasentanten der Flachen) mit Hilfe automatisch zugeordneter
Objektschlussel. Die Polygon-Objektschltssel sind innerhalb einer Zeichnung (oder CAD-Datei) eindeutig. In der Datenbank
~-Raumbuch“dienen die Objektschlissel der grafischen Flachen-ldentifikation und ermdglichendie grafische Visualisierung von
Sachinformationen.

Die ausgewabhlten Polygon-Objektschllissel werden automatisch mit demAuswerte- und Kontrollprogramm aus der DXF-Datei in
die Datenbank ibernommen.

Seite - 18 -
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Gebaudedatenerfassung Anhang A

3.3 Layer O_Nullpunkt

Inhalt
e Baukoérper-Nullpunkt
e Nordpfell
e grafischer Langenmal3stab
o Baukoérper-Hohenpunkt OK Ful3boden EG (nur im EG-Grundriss!) mit NHN-Angabe

Zeichenvorschriften

Zeichenobjekt Zeichenvorgaben

Baukorper-Nullpunkt Symbol: Vollkreis 1

Linienbreite: Vorgabe

Linienart: Volllinie durchgezogen

Linienfarbe: schwarz

in Vorlagezeichnung bereits vorhanden, ist im Grundriss auszu-

richten

in Vorlagezeichnung bereits vorhanden, entsprechend Grundriss
Nordpfeil auszurichten
grafischer LAngenmal3stab |in Vorlagezeichnung bereits vorhanden
Baukorper-Hohenpunkt Punktsymbol (in Vorlagezeichnung enthalten)

Text NHN-HOhe: Beispiel: 110.12 m G NHN
SchriftgroRe: 2,5 mm, Schriftart: serifenlose Standardschrift,
Breitenfaktor 0.5, Schriftfarbe: weil

Erfassungsgrundlagen

Fur jeden Baukdrper ist ein einheitlicher lokaler Nullpunkt zu bestimmen, der samtlichen Ge-
schossgrundrissen eines Baukoérpers zu Grunde zu legen ist. Der Nullpunkt stellt in Verbindung mit
dem einheitlichen ZeichnungsmaRstab die Moglichkeit zur graphischen Uberlagerung mehrerer
Geschossfolien her. Das in der Zeichnung zu verwendende Symbol ist vorgegeben. Die Uberein-
stimmung mit den entsprechenden Darstellungen im Teillageplan ist zu gewahrleisten.

Der Baukorper-Hohenpunkt ist ndherungsweise zu bestimmen. Die Bestimmung des Baukorper-
Hohenpunkt soll im Rahmen dieses Pflichtenheftes nicht nach den Regeln der Vermessungstech-
nik, sondern mit einfacher Nivelliertechnik nur ndherungsweise bestimmt werden.

Sind Ihnen diese Angaben aus evtl. vorhandenen Zeichnungen oder anderen Quellen bekannt, so
sollen diese Werte in die Datenbank Gbertragen werden.

Der Baukérper-Hohenpunkt OK Fu3boden EG soll vorzugsweise im Eingangsbereich angeordnet
werden und ist gemal des Deutschen Haupthdhennetzes als NHN (Normalhdhenull) anzugeben.

Abbildungen

e Beispielerfassung

Seite - 20 -
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Gebaudedatenerfassung Anhang A

3.5 Layer 0_Raumpolygon

Inhalt

e Raumumrisse
e Raum-ldent

Zeichenvorschriften

Zeichenobjekt Zeichenvorgaben

Raumumriss entspricht Flachenumriss laut Il. BV oder DIN 277 (siehe Erfas-
sungsgrundlagen)

als geschlossene Polygone erfassen

Linienbreite: laut DIN 1356 (0,18 mm bei M 1:100)
Linienart: ISO Strichlinie (ACAD_ISO02W100)

Linienfarbe: rot

Raum-Ident Schriftgrof3e: 1,8 mm, Schriftart: serifenlose Standardschrift,
Breitenfaktor 1 (normal), Schriftfarbe: rot;

Text muss in zugehérigem Raumpolygon stehen!

Erfassungsgrundlagen

Prinzipiell ist der Raum die kleinste als geometrisches Bezugsobjekt zu erfassende Einheit. Inner-
halb der Raume sind keine weiteren geometrischen Teilobjekte zu bilden. Stlitzen und &hnliche In-
selflachen sind im Raumpolygon nicht zu bertcksichtigen.

Abgrenzung der Raume
Ein Raumiist ein durch ein Polygon eindeutig abgegrenztes graphisches Objekt. Er besitzt eine ein-
heitliche Nutzungsart.

Auswahl der zu erfassenden Raume

Erfasst werden alle Raume, die zur Nettogrundflache?3 zahlen (z.B. auch Wohnbalkone, -veranden,
-loggien und Terrassen). Nicht zu erfassen sind demnach die nicht zur Bruttogrundflache z&hlenden
Flachen, also "die Grundflachen von nicht nutzbaren Dachflachen und von konstruktiv bedingten
Hohlraumen, z.B. in bellfteten Dachern oder Gber angehangten Decken" (DIN277), Balkone und
Terrassen von Verwaltungsgebauden sowie die Konstruktionsgrundflache.

Wichtig: Jeder Raum muss ein eigenes, geschlossenes Polygon und einen geschossweit eindeu-
tigen Raum-ldent (Format ,001“, ,002“, ...) im Layer 0_Raumpolygon erhalten. Dieser Raum-Ident
wird in der Sachdatenbank unter CODES5 eingetragen, um die Verknupfung zwischen CAD- und
Sachdaten herzustellen. Die Einfligepunkte fur den je Raum maximal einzeiligen Text mussen dabei
innerhalb des Raumpolygons liegen, in der Regel in der linken oberen Ecke, um eine automatische
Zuordnung zu dem Bezugsobjekt Raumpolygon und damit zu den Sachdaten herstellen zu kénnen.
Bei strukturellen Gebaude&nderungen sind die Raum-ID von geléschten (geteilten / zusammenge-
legten) Raumen nicht wieder neu zu vergeben.

Stutzen und andere Einbauten (,Inselflachen”) sollen fiir Raumpolygone nicht bericksichtigt wer-
den, mussen jedoch bei der Flachenermittiung abgezogen werden. (siehe auch Fu3note zu 0_Ge-
schosspolygon)

Abbildungen

e Beispielerfassung

8 Nettogrundflache—es sind nachDIN 277, Teil 1 die lichten MaRe der RAume in FuBbodennéhe anzusetzen
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Gebaudedatenerfassung Anhang A

3.6 Layer 0_Raumbezeichnung
Inhalt
¢ Raumbezeichnung / Nutzungsart

Zeichenvorschriften

Zeichenobjekt Zeichenvorgaben
Raumbezeichnungen SchriftgroRe: 3,5 mm (bei wenig Platz im GR auch 2,5 mm méglich)

Schriftart: serifenlose Standardschrift, Breitenfaktor 1 (normal)
Schriftfarbe: gelb (weil3, s.0.)

Nutzungsart Schriftgré3e: 2,5 mm

Schriftart: serifenlose Standardschrift, Breitenfaktor 1 (normal)
Schriftfarbe: weil3

Texte missen in zugehoérigem Raumpolygon liegen!

Erfassungsgrundlagen

Die Raumbezeichnungen sind Nummerierungen oder Texte, die als Orientierungsbezeichnung am
Raum angebrachtsind, z.B. die Nummer an der Tir. Piktogramme sind durch Texte zu umschreiben:
z. B. Kaffeekiiche, WC Damen, WC Herren, Abstellraum. Die je Raum maximal einzeiligen Eintra-
gungen mussen innerhalb des Raumpolygons liegen. Sie sollen auch dann vorgenommen werden,
wenn keine sichtbare Raumbezeichnung existiert (z.B. TH-Nordfligel, F-Mitteltrakt, u.a.).

Die Nutzungsartdes Raumesist nach DIN 277 Teil 2 (1. und 2. Stelle nach alter DIN 277 in
der Fassung vom 2005), z.B. NA 21 fur Blurordume, festzulegen.

Abbildungen

e Beispielerfassung
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3.7 Layer 1_Baukonstruktion

Inhalt
e Konstruktion (Wand, Stiitzen etc.)
e Treppen und Rampen

e Fensterlinien, Turschlage
[ ]

Zeichenvorschriften

Zeichenobjekt Zeichenvorgaben
Linienbreite Grenze geschnittener Bauteile:
Konstruktion laut DIN 1356 (0,5 mm bei M 1:100)

Linienart: Volllinie (durchgezogen), Linienfarbe: cyan

Linienbreite sichtbare Bauteilkanten: laut DIN 1356 (0,35 mm bei M 1:100)
Linienart: Volllinie (durchgezogen)

Linienfarbe: gelb

Erfassen von

Nischen ab 0,13 m Tiefe,

Stutzen ab 0,1 m?

Erker und Wandschréanke ab 0,5 m2

nach Il. BV, §43

Grenzlinien von Hohen- [Bestimmung nach DIN 277 und Il. BV fur Wohnbauten
bereichen/NutzungsarteniLinienbreite: laut DIN 1356 (0,18 mm bei M 1:100)

Linienart: schmale Punktlinie (gestrichelt), an diese Linie istim Layer
L, Vermassung“ die entsprechende Hohe (1m, 1,5 m, 2 m) anzutragen,
um die Abzugsflachen nachvollziehen zu kénnen

Linienfarbe: rot

Gestaltungslinien und
Lauflinien fir Treppen  |Gestaltung: laut DIN 18064

Linienbreite: laut DIN 1356 (0,35 mm bei M 1:100)

Linienart: Volllinie (durchgezogen)

Linienfarbe: gelb

Fensterlinien Linienbreite: laut DIN 1356 (0,35 mm bei M 1:100)

Linienart: Volllinie (durchgezogen)

Linienfarbe: gelb

Tlrschlag bzw. -schwelle [Tirschlag/Offnungswinkel als gerade Linie im Winkel von 45°
TUrschwelle wenn vorhanden

Linienbreite: laut DIN 1356 (0,25 mm bei M 1:100)

Linienart: Volllinie (durchgezogen)

Linienfarbe: schwarz

Erfassungsgrundlagen

Erfasstwerden alle Schnittflachen der aufgehenden Bauteile, z.B. vonWanden, Stltzen und Pfeilern sowie
die Umrisslinien der Grundflachen von Schornsteinen, nicht begehbaren Schéachten, Fensteréffnungen,
Nischen sowie von Schlitzen.

Bei Fenstern werden die Ansichtskanten des Mauerwerks dargestelt.

Bei Turenwerden der Turschlag als gerade Linie im Winkel von 45° und wenn vorhanden, die Turschwel
len, dargestellt. Tlren in Einbauten werden im Layer 4_Einbauten dargestellt.

Dazu kommt die Darstellung von Treppen und anderen wichtigen Ausgestaltungselementen. Au3erdem
erfasst werden die Grenzlinien von Raumhohenbereichen laut DIN277/1.BV. Diese werden mit einer ge-
strichelten Linie (kein geschlossenes Polygon) markiert.

Gehoren mehrere Baukérper zu einem Gebaude und sind diese baulich direkt miteinander verbun-
den, so sind die Anschliisse zum benachbarten Baukorper zu kennzeichnen.

Bei der Darstellung von Kreisen sind Kreise zu verwenden, Rundungen werden mit Bégen darge-
stellt.

Abbildungen
e Beispielerfassung
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3.8 Layer 2 _Fensterdffnungen

Inhalt
e Fensterangaben (Fensterart, Z&hlnummer im Raum, Fenstermal3e) als MTEXT

Zeichenvorschriften

Zeichenobjekt Zeichenvorgaben

Bezugslinien Linienbreite: laut DIN1356 (0,25 mm bei M 1:100)

Linienart: Volllinie (durchgezogen)

Linienfarbe: schwarz

Textformat SchriftgrofRe: 2.5 mm

Schriftart: serifenlose Standardschrift, Breitenfaktor 0,5 (schmal)
Schriftfarbe: schwarz

Erfassungsgrundlagen
Gemessen werden die lichten Mal3e der Fenstertffnungen (bei Fenstern mit Anschlagen — aufRere
Laibung) und die Briistungshohe.

Fenstermal3e sind innerhalb des zugehdrigen Raumpolygons als
Textgruppe im Format MEHRZEILIGER TEXT (MTEXT) in folgender Art anzugeben (Beispiel):

Varianten:
Regelfenster (Beispiel) kreisférmige Fenster (Beispiel)
F5(1) F5(1)
LB 85 LD 2.50
LH1.20
SH 30

MafReinheitenin m (2 Dez.) undcm 4

F5 — Fensterart (siehe Artikel- und Merkmalkatalog)
LB — Fensterbreite
LH - Fensterhthe (bei Rundbogenfenster: Kampferhdhe, Basis des Bogenstiches)
LD — Fensterdurchmesser ( bei kreisrunden Fenstern)
SH — Stichh6he (optional bei Rundbogenfenstern) (Hohe zwischen LH und Scheitel)
(1) — Zahinummer des Fensters innerhalb des Raumes

(kann entfallen, falls nur 1 Fenster vorhanden)
Der Texteinfigepunkt muss innerhalb des zugehdrigen Raumes liegen.
Zu offnende Fenster zwischen Raumen werden wie normale Fensterdffnungen erfasst und bemalt.
Derartige Fenster werden dem Raum mit der hoherwertigen Nutzungsart nach DIN 277 zugeordnet,
d.h. RAume der HNF haben Vorrang vor Raumen der NNF, FF, VF. Bei RAumen mit gleichrangiger
Nutzungsart hat die kleinere Raumnummer Vorrang. Die Flache von Festverglasungensind in die
Tabelle B5, Glastrennwande/Festverglasungen einzutragen.

* Format der BemaRung nach DIN 1356-1 (1995-02)/ Ziffer 8.8/Tabelle 3/Zeile 2:

Spalte 1 2 | 3 4
Zeile Bemalungin MafRe unter 1m Male Gber 1m
2 m und cm 24 | 88 3.89

Die Bemaf3ung ist grundsatzlich mit Dezimalpunkten vorzunehmen.
Samtliche MaRe sind auf volle Zentimeter zu runden.
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Bezugslinien kdnneneingefugtwerden, umdie Zuordnung von Text und Fensterdarstellung zu ver-
deutlichen. (Bezugslinien werden bei DXF-Auswertung nicht berticksichtigt.)

Bezugslinie

Das Format mehrzeiliger Text (ALLPLAN: Textblock) ist fur die
Bemal3ungsgruppe zwingend anzuwenden.

laufende Nummerierung in RA&umen mit mehreren Fenstern:

In Raumen mit mehreren Fensternist neben der Fenster/Oberlichtart eine Zahlnummer im
Format (1), (2), ,,, anzugeben.

Beispiel: F5 (1) F6 (2) F5 (3)
LB ... LB ... LD...

Die Briistungshothe ist auf dem Layer 5_Vermafung gesondert als Text im Format
BH <Brustungshdhe> an jedem Fenster aul3erhalb der Baukonstruktion anzugeben.

Abbildungen

e Beispielerfassung
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Durchnummerierungbeimehrals

1 Fenster im Raum
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3.9 Layer 3 Turo6ffnungen
Inhalt
e Turangaben (Turart, Z&hinummer im Raum, Tirmafie) als MTEXT

Zeichenvorschriften

Zeichenobjekt Zeichenvorgaben

Bezugslinien Linienbreite: laut DIN1356 (0,25 mm bei M 1:100)

Linienart: Volllinie (durchgezogen)

Linienfarbe: schwarz

Textformat SchriftgrofRe: 2.5 mm

Schriftart: serifenlose Standardschrift, Breitenfaktor 0,5 (schmal)
Schriftfarbe: schwarz

Erfassungsgrundlagen

Gemessen werden die lichten Mal3e der Tur6ffnungen.

Hinweise:

- Durchgangso6ffnungen ohne Tiren werden in dieser Folie nicht erfasst. (Die Grél3en der Durch-
gangso6ffnungen kénnen aufder Folie BemalRung beschriftet werden.)

- Oberlichte Uber Turen werden als Festverglasungenim Innenraumbereich erfasst.

- Tureninfesten Einbauten (z.B. in WC-Trennwédnden) sind nicht als Turen zu erfassen (sie ge
horen zur WC-Trennwand)

Die Turart und -maf3e sind innerhalb des zugehdérigen Raumpolygons als
Textgruppe imFormat MEHRZEILIGER TEXT (MTEXT) in folgender Art anzugeben (Beispiel):
T1(1)
LB 90
LH2.10
SH 10

Mafeinheiten in m (2 Dez.) und cm (Bemaf3ungsformat siehe Fuf3note * Seite 30)

T1 - Drehflugeltur (s. Artikel- und Merkmalkatalog, fur Au3enttiren Tal)

LB —Turbreite

LH— Tarhohe (bei Rundbogentiren: Kampferhdhe, Basis des Bogenstiches)

SH — Stichhdhe (optional bei Turen mit Rundbogen, Stich)

(1) — Z&hlnummer der Tir innerhalb des Raumes (kann entfallen, falls nur 1 Tr vorhanden)

Der Texteinfigepunkt muss innerhalb des Raumes liegen, der durch die Tur verschlossen
wird! (Diese Lage ist zwecks Verwendung fir SchlieRanlage und Schlisselordnungen sachgerecht
zu bestimmen, z.B. bei Verbindungstiren zwischen Raumen gleichen Ranges.)

laufende Nummerierung in RAumen mit mehreren Turen:

In RGumen mit mehreren Tlren ist neben der Turart eine Z&hiInummer im

Format (1), (2),,,, anzugeben.

Beispiel: T5(1) T6 (2) T5 (3)
LB ... LB ... LB ...

Bezugslinien konnen eingeflgtwerden, umdie Zuordnung von Textund Turdarstellung zu verdeut-
lichen. (Bezugslinien werden bei DXF-Auswertung nicht bertcksichtigt.)

Bezugslinie
Tirsymbole (Turschlage) stellen zusatzlich die Offnungsrichtung dar.

Abbildungen
e Beispielerfassung
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3.10 Layer 4_Einbauten
Inhalt
¢ Einbauten (feste Einbauten)

Zeichenvorschriften

Zeichenobjekt Zeichenvorgaben

Einbauten Linienbreite: laut DIN1356 (0,35 mm bei M 1:100)
Linienart: Volllinie (durchgezogen)

Linienfarbe: gelb

Turschlag bzw. -schwelle  |Tirschlag/Offnungswinkel als Linie im Winkel von 45°
in Einbauten Turschwelle wenn vorhanden

Linienbreite: laut DIN 1356 (0,25 mm bei M 1:100)
Linienart: Volllinie (durchgezogen)

Linienfarbe: schwarz

Erfassungsgrundlagen
Einbauten sind als Ausgestaltungslinien zu erfassen.

Beispiele flur Einbauten sind: nicht raumhohe Trennwande, mit Tlrschldgen in Sanitéarbereichen,
als Symbole darzustellende Sanitarobjekte wie Toiletten, Waschtische u.&. (bitte ausschlief3lich
Blocke aus mitgelieferter Symbolbibliothek verwenden,indem diese kopiert werden), Abkof-
ferungen z.B. fUr Installationen, Einbauschranke (als Einbauschranke werden fur den jeweils spezi-
ellen Raum maRgefertigte Schrénke bezeichnet, die nicht beliebig in einem anderen Raum aufge-
stellt werden kénnen; sie missen nicht zwingend mit der Baukonstruktion verbunden sein).

Abbildungen

e Beispielerfassung
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3.11 Layer 5 Vermaldung

Inhalt
e Hauptmalle
e Oberlichte (Oberlichtart, Z&hInummer im Raum, OberlichtmalRe) als MTEXT
e Brustungshdhe
e Festverglasung (als Text bei fest verglasten Innenwandoberflachen)

Zeichenvorschriften

Zeichenobjekt Zeichenvorgaben

Auswahl Hauptmal3e Definition MalR3ketten: nur Bemessung der wichtigsten Baustrukturen
Mal3- und Hilfslinien Linienbreite: laut DIN 1356 (0,18 mm bei M 1:100)

Linienart: Volllinie (durchgezogen)

Linienfarbe: rot

MafR3zahlen Schriftgrof3e: 3,5 mm

Schriftart: serifenlose Standardschrift, Breitenfaktor 0,5 (schmal)
Schriftfarbe: gelb

Bemalungspfeile Gestaltung: laut DIN 1356

Brustungshohe Schriftgrof3e: 3,5 mm Text

Schriftart: serifenlose Standardschrift, Breitenfaktor 0,5 (schmal)
Schriftfarbe: gelb

Vermassung der OL SchriftgrofRe: 2.5 mm
Schriftart: serifenlose Standardschrift, Breitenfaktor 0,5 (schmal)
Schriftfarbe: schwarz

Festverglasung SchriftgrofRe: 2.5 mm Text
Schriftart: serifenlose Standardschrift, Breitenfaktor 0,5 (schmal)
Schriftfarbe: schwarz

Erfassungsgrundlagen
Erfasst werden sollen nur die Hauptmalie:
Gebaudeaulenmalie
Raummalie
Wandstéarken
BemalRung der Treppenlaufe
HBhenmass an Punktlinien zur Abgrenzung unterschiedlicher Hohenbereiche(1m,1,5m,2m)
Brustungshdhen von Fenstern
Vermassung von Oberlichten
Die Mal3ketten sind aul3erhalb des Grundrisses zu positionieren.
(Bemalungsformat siehe Ful3note * Seite 31)

Die Bristungshohe von Fenstern ist auf dem Layer 5_VermalRung gesondert als Text im Format
BH <Bristungshthe> an jedem Fenster aul3erhalb der Baukonstruktion anzugeben.

Bei Oberlichten ist die Flache der Verglasung einschlie3lich Rahmen je OL zu messen.

Varianten: oL (Beispiel) kreisformige OL (Beispiel)
OL5(1) OL5(1)
B 85 LD 2.50
L1.20

OL1 - Oberlichtart (siehe Artikel- und Merkmalkatalog)

Fest verglaste Innenwandbereiche als Merkmal zur Innwandoberflache sind in der Grafik mit dem
Text “Festverglasung” zu kennzeichnen.

Abbildungen: Beispielerfassung
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3.12 Layer 6 Raumbeschriftung
Inhalt
e Beliebige Bezeichnung der Raumnutzung (Buro, Kiiche, WC Damen, WC fur Behinderte,
Aktenraum usw.)

e Raumflache

Zeichenvorschriften

Zeichenobjekt Zeichenvorgaben

Raumbeschriftungen Schriftgrof3e: 2,5 mm, Schriftart: serifenlose Standardschrift, Breiten-
faktor 0,5 (schmal)

Schriftfarbe: schwarz

nicht zwingend innerhalb Raumpolygon, jedoch zuordenbar

Erfassungsgrundlagen

Der Schriftblock Raumbeschriftung enthélt die erforderlichen Informationen, damit eine Zeichnung
hinreichend selbsterklarend ist. Die Texte kbnnen, aber missen nicht innerhalb des zugehdrigen
Raumpolygons stehen. Die Daten sind nur zur Zeichnungsausgestaltung, nicht jedoch zur automa-
tischen Ubernahme in die Sachdatenbank bestimmt. Das gilt auch fiir die Raumflache, deren Wert
in der Datenbank automatisch aus dem CAD-Raumpolygon bestimmt wird.

Fur leerstehende Raume ist ,Leerstand” einzutragen.

Abbildungen

e Beispielerfassung
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3.13 Layer 7_Achsen
Inhalt
e Gebaudeachsen

Zeichenvorschriften

Zeichenobjekt Zeichenvorgaben

Achsen Linienbreite: laut DIN1356 (0,13 mm bei M 1:100)

Linienart: ACAD_ISO04W100 (ISO lang gestrichelt punktiert)
Linienfarbe: blau

Erfassungsgrundlagen

Es obliegt dem Auftragnehmer, ob er im Bedarfsfall ein Achssystem erfasst (z.B. bei Montagebau-
ten).

Abbildungen

e keine
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3.14 Layer 8 Plankopf
Inhalt

¢ Rahmen/Teilrahmen
e Legende

Zeichenvorschriften

Zeichenobjekt

Zeichenvorgaben

Rahmen/Teilrahmen

vorgegeben

Inhalt Legende

vorgegeben nur Text entsprechend &ndern

Text

Schriftfarbe und -gréf3e laut Vorlagezeichnung

Beachten: Ubereinstimmung mit Sachdatentabelle muss gewahrleistet sein! Ein automatischer Ab-
gleich wird nicht vorgenommen.

Im Feld ,Geschoss" sind die Ifd. Z&hInummer des Geschosses, beginnend beimuntersten Geschoss
(z.B. ,02" fur das EG, wenn es nur ein Untergeschoss gibt) und die ausgeschriebene Bezeichnung
(z.B. ,Erdgeschoss — Bestandsplan*) einzutragen.

Im Feld ,Zeichnungsname” ist der zusammengesetzte Schlissel aus Gebaude-, Baukdrper- und
Geschossnummer einzutragen.

Abbildungen

e Beispielerfassung
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Anmerkung:
0 Raumpolygon Texteinfiigepunkte missen
0_Raumgruppenpolygon innerhalb des dazugehdrigen
0 Raumbezeichnung Polygons liegen.

2 Fensterdffnungen
3 _Turdffnungen
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4 Festlegung zum Datenaustauschformat der Geometrie
4.1 Hinweise

Das giltige Datenaustauschformat ist das DXF-Format definiert in der ,DXF-Referenz* (Version
ul9.1.01). Dieses Format wurde von Autodesk entwickelt, es ist binar und kann deshalb mit jedem
Texteditor ge6ffnetund gelesen werden. Das DXF-Format dient zum Austausch von Daten zwischen
verschiedenen CAD-Systemen. Ein solcher Datenaustausch verlauft nicht immer hundertprozentig
problemlos und es kannimmer zu Informationsverlusten fiihren. Um dies zu verhindern, hat sich das
SIB auf alle nachfolgenden zu verwendenden DXF-Elemente festgelegt.

Nur die in der Zeichnungsvorschrift in diesem Abschnitt aufgeflihrten Objekte sind zu verwenden.
Dies gilt auch fur die in den Blocken enthaltenen Objekte.

Eine Zeichnung ist nur gultig, wenn sie mit AutoCAD 2007 ohne Warnungen gedéffnet werden kann.
Deshalb sind alle ins DXF-Format konvertierten Zeichnungen vor der Abgabe ans SIB auf ihre Gulk
tigkeit hin zu tGberprufen.

Die in diesem Abschnitt aufgefihrten Beispiele sind immer die Positiven. Entsprechend dieser Bei
spiele kann eine jede DXF-Datei geprift werden, ob sie der Zeichenvorschrift entspricht. Diese Pru-
fung kann zum einen im jeweiligen CAD-System selbst vorgenommen werden. Zum anderen kann,
bei Unklarheiten oder bei CAD-Systemen, die zu unterschiedlich zum AutoCAD sind, die Prifung
manuell in der DXF-Datei vorgenommen werden. Um dies zu tun, kann ein beliebiger Texteditor
verwendet werden, wie z.B. Editor, Textpad etc. Offnen Sie hierzu die Datei iiber einen Rechten
Mausklick und der Wahl des gewiinschten Texteditors unter dem Meniipunkt ,,Offnen mit“. Die Da-
teien kdnnen dann entsprechend der in diesem Abschnitt aufgefuhrten Schlisselwdrter durchsucht
und kontrolliert werden. Sollten Fehler in der Datei entdecktwerden, so sind diese in der Zeichnung
im entsprechenden CAD-Programm (z.B. AutoCAD) zu &ndern. Eine Anderung der Datei im
Texteditor darf nicht vorgenommen werden. Anderungen auf diesem Weg kénnen zu Problemen
beim Offnen der Zeichnung oder zu ungultigen Elementen in der Zeichnung fiihren.
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4.2  Arbeiten mit Zeichnungen im Allgemeinen
Koordinatensysteme

Jede DXF-Datei sollte im Standardkoordinatensystem der jeweiligen Anwendung (vgl. Weltkoordk
natensystemim AutoCad) vorliegen. Prinzipiell darf mit selbstdefinierten Koordinatensystemen (vgl.
Benutzerdefiniertes Koordinatensystem in AutoCAD) gearbeitet werden. Das Koordinatensystem
der Zeichnung sollte jedoch vor dem Abspeichern und Schlie3en der Zeichnung immer zuriick auf
das Standardkoordinatensystem der Anwendung gesetzt werden.

DXF-Referenz:
e DXF-Header-Variable: $USCORG

Es sollte sichin der DXF kein Schliisselwort SUSCORG befinden. Falls doch, dann sollten die Werte
der Koordinaten x, y, z auf 0.0, 0.0, 0.0 gesetzt sein. Diese Werte sind in den Gruppencodes 10, 20
und 30 zu finden.

Beispiel:

Schliusselwort $UCSORG

Gruppencode X 10

Koordinate X 0.0

Gruppencode Y 20

Koordinate Y 0.0

Gruppencode Z 30

Koordinate Z 0.0

Akzeptiertes Selbstdefiniertes Koordinatensystem

AutoCAD-Befehl(e):

e Koordinatensystem auf Welt
setzen: bks ->welt

Ansichten

Auch hier gilt: Jede DXF-Datei muss mit einer aktuellen Ansicht im Standardkoordinatensystem der
jeweiligen Anwendung vorliegen. Es darf wahrend der Konstruktion jederzeit mit Ansichten gearbei-
tet werden. Vor dem Speichern und SchlieRen der Zeichnung sollte jedoch auch hier die Ansicht
zum Standard zurtickgesetzt werden.

DXE-Referenz
e Subklassenmarkierung: AcDbViewTableRecord
e Subklassenmarkierung: AcDbViewportTableRecord

Wenn Ansichten verwendet wurden, existiert ein Eintrag AcDbViewTableRecord. Unter diesem
Eintrag sind alle Ansichten abgespeichert.

Entscheidend fur die Zeichnung ist jedoch die aktuelle Ansicht der Zeichnung. Die aktuelle Ansicht
ist unter dem Eintrag AcDbViewportTableRecord abgelegt. Der Gruppencode 2 muss in diesem
Fall den Wert *Active enthalten. Entscheidend dafiir, ob die Ansicht entsprechend des Standardko-
ordinatensystems ist, sind die Gruppencodes 16, 26 und 36, die die Werte 0.0, 0.0, 1.0 enthalten
sollten.
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Ausnahmen, die ignoriert werden kbnnen:

Wenn ein Eintrag AcDbViewportTableRecord existiert, Uberprifen Sie den Wert des Gruppen-
codes 70. Ist der Eintrag hierzu ungleich 0, so kann er ignoriert werden, da es keine Ansicht des
Konstruktionsbereiches (vgl. AutoCAD Modellbereich) ist.

Gruppencode
70 | Standard-Flag-Werte (bitcodierte Werte):

1 = Wenn dieses Bit gesetzt ist, handelt es sich um eine Papierbe-
reichsansicht.
16 = Wenn dieses Bit gesetzt ist, ist der Tabelleneintrag extern von
einer XRef abhangig.
32 = Wenn sowohl dieses Bit als auch Bit 16 gesetzt sind, wurde
die extern abhangige XRef erfolgreich gelost.

Beispiel:
Schlisselwort AcDbViewport-
Gruppencode Aktuelle Ansicht | TableRecord
Aktuelle Ansicht 2
Gruppencode Bereich *Active
Ansicht des Model Ibereichs 70
- 0
Gruppencode X I
Richtung X 16
Gruppencode Y 0.0
Richtung Y 26
Gruppencode Z 0.0
Richtung Z 36
- 1.0

Akzeptierte aktuelle Ansicht

AutoCAD-Befehl(e):
e Benannte Ansichten: ausschnt
e Ansicht auf Welt setzen: drsicht - >welt

Layer und Objekteigenschaften

Die Layer dienen der Organisation der Zeichnung. Bei der Zuweisung der Layer und der entspre-
chenden Objekteigenschaft, wie Farbe, Linientyp und Linienstarke ist die Zeichenvorschrift der Ge-
ometriedatenerfassung zu beachten. Es missen alle Layer sichtbar, getaut und entriegelt vorliegen.

Bei der Konstruktion der SIB-Objekte ist die entsprechende Zuweisung des Layers mit den entspre-
chenden Eigenschaften erforderlich. Das heifl3t, jedes SIB-Objekt muss sich bei der Ubergabe der
DXF-Datei mit den richtigen Eigenschaften auf dem ihm zugedachten Layer - gemal3 Zeichenvor-
schrift - liegen.

DXF-Referenz:
e Subklassenmarkierung: AcDbLayerTableRecord

Das Schliisselwort AcDbLayerTableRecord enthélt den Gruppencode 70. Diesem Gruppencode
muss der Wert 0 zugeordnet sein, um zu gewahrleisten, dass alle Layer sichtbar, getaut und entrie-
gelt sind.
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Gruppencode

70 | Standard-Flags (bitcodierte Werte):

1 = Layer ist gefroren, ansonsten getaut.

2 = Layer istin neuen Ansichtsfenstern standardmafig gefroren.
4 = Layer ist gesperrt.

Beispiel:
Sch lusselwort At-:bbLayerTabl eRecord
2
Layername Raumpolygon
Gruppencode Layer 70
Sichtbar, Getaut und Entrieglt 0

Akzeptierte Layereigenschaften

AutoCAD-Befehl(e):
e Layermanager starten: layer

Modell-und Layoutbereich

Fur die Darstellung der Daten sollte nur der Modellbereich verwendetwerden. Es dirfen sich keine
Elemente in dem Layoutbereich befinden.

Schrift

Es ist ausschlieRlich die serifenlose Schrift ARIAL zu verwenden.

Farbtabelle

Die zu verwendenden Farben entsprechen der AutoCAD-Farbtabelle.
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4.3 Einschrankungen und besondere Hinweise zu verfugbaren Objekttypen
Linie

Einzelne Linien in Zeichnungen kdnnen aus einem einzigen Segment oder aus einer Aneinanderrei-
hung von miteinander verbundenen Liniensegmenten bestehen. Dabei ist zu beachten, dass hierzu
immer nur die Objekttypen DXF LINIE und DXF LWPOLYLINE — OFFEN verwendet werden.

DXF-Referenz
e Subklassenmarkierung: AcDblLine
e Subklassenmarkierung: AcDbPolyline mit Gruppencode 70 =0

Es dirfen keine 2D oder 3D Polylinien verwendet werden. Um sicherzugehen, dass dies der Fall ist,
kann nach den Schliisselwdrtern AcDb2dPolyline oder AcDb3dPolyline in der DXF-Datei gesucht
werden. Diese Schlisselworter dirfen nichtvorkommen.

Es kénnen zur Darstellung von Linien auch nichtgeschlossene Polylinien verwendet werden. Diese
Polylinien werden im Gruppencode 70 die 0 zugewiesen haben.

Gruppencode
70 | Flag "Polylinie™ (bitcodiert); VVorgabewert = 0:
1 = Geschlossen

Beispiel:
Schlisselwort AcDbPolyline
90
4
Gruppencode Polylinie 70
Nicht geschlossene Polylinie 0

Nicht geschlossene Polylinie als Linie

AutoCAD-Zeichenbefehl(e):

e Linie zeichnen: linie
e Polylinie zeichnen: plinie — Geschlossen: Nein
Polygon

Zur Darstellung von geschlossenen Linienziigen sollte ausschlieRlich der Objekttyp DXF LWPOLY-
LINE-GESCHLOSSEN verwenden werden.

DXE-Referenz:
e Subklassenmarkierung: AcDbPolyline mit Gruppencode 70 =1

Es dirfen keine 2D oder 3D Polylinien verwendet werden. Um sicherzugehen, dass dies der Fall ist,
kann nach den Schltsselwotrtern AcDb2dPolyline oder AcDb3dPolyline in der DXF-Datei gesucht
werden. Diese Schliisselworter dirfen nichtvorkommen.

Es kdnnen zur Darstellung von geschlossenen Polygonen darf nur AcDbPolyline verwendet wer-
den. Diese Polylinien werden im Gruppencode 70 die 1 zugewiesen haben.

Seite - 49 -



Gebaudedatenerfassung Anhang A

Gruppencode
70 | Flag "Polylinie" (bitcodiert); Vorgabewert = 0:
1 = Geschlossen

Beispiel:
Schlusselwort AcDbPolyl ine
90
4
Gruppencode Polylinie 70
Geschlossene Polylinie 1

Geschlossene Polylinie

AutoCAD-Zeichenbefehl(e):
e Polylinie zeichnen: plinie — Geschlossen: Ja

Kreis

Zur Darstellung von Kreisobjekten ist ausschlie3lich der Objekttyp DXF CIRCLE zu verwenden. Es
durfen keine Bégen vom Objekttyp DXF ARC mit 360° zur Konstruktion eines Kreises verwendet
werden.

DXE-Referenz
e Subklassenmarkierung: AcDbCircle

AutoCAD-Zeichenbefehl(e):
e Kreis zeichnen: kreis

Bogen

Zur Darstellung von Bogen, also dem Teil eines Kreises, sollte der Objekttyp DXF ARC verwendet
werden. Jedoch durfen mit einem Bogen von 360° keine Kreise erstellt werden.

DXE-Referenz
e Subklassenmarkierung: AcDbArc

Um sicherzugehen, dass mit AcDbArc kein Kreis konstruiert wurde, ist zu prifen, dass die Stellen
vor dem Komma des Startwinkels nicht denen des Endwinkels entsprechen.

Beispiel:
Schlusselwort AcDbArc
Gruppencode Startwinkel 50
Startwinkel 294.795665198437
Gruppencode Endwinkel 51
Endwi nkel 254 7255553362653

Akzeptierte Bogen mit unterschiedlichem Start- und Endwinkel

AutoCAD-Zeichenbefehl(e):
e Bogen zeichnen: bogen

Seite - 50 -



Gebaudedatenerfassung Anhang A

Ellipse
Ellipsen oder Ellipsenteile sind als Objekttyp DXF ELLIPSE zu verwenden.

DXF-Referenz
e Subklassenmarkierung: AcDbéEllipse

AutoCAD-Zeichenbefehl(e):
e Ellipse zeichnen: ellipse

Blocke

Es durfen keine verschachtelten Blocke verwendet werden. Blocke, die um weitere Elemente er-
ganzt werden sollen, sollten vorher tber den Ursprung-Befehl in alle Teilelemente (gegebenenfalls
mehrfach) aufgeldst und im Anschluss daran wieder als Block zusammengesetzt werden. Zur Kon-
struktion von Blocken sollten nur die Objekttypen verwendet werden, wie sie in dieser Zeichenvor-
schrift aufgefuhrtwerden.

DXE-Referenz
e Elementtyp BLOCK
e Subklassenmarkierung: AcDbBlockReference

Die DXF-Zeichnung darf nicht das Schlisselwort AcDbBlockReference enthalten, da es auf ver-
schachtelte Blocke verweist.

Beispiel:

I-3i(-)ckdefi nitionen BLOCK

AcDbBlockBegin kennzeichnet | AcDbBlockBegin
den Start der entsprechenden 2
Blockdefinitionsbeschreibung | aussererblock
des Blockes ,,ausserblock* 70
0
10
0.0
20
0.0
30
0.0
3
aussererblock
1
0
Gruppe INSERT — Verweis auf | INSERT
eine Blockreferenz. D.h. auf 5
eine Blockdefinition inner- | 3F5
halb des Blockes ‘ausser- | 330
block™ 3F2
100
AcDbEntity
8

0

100

Die Subklassenmarkierung | AcDbBlockReference
AcDbB lockReference  enthélt 2
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den entsprechenden ver-
schachtelten Block ,,inner-
block*“ mit den entsprechen-
den Koordinaten des Einflge-
punktes

innererblock
10

9.960190200300985

20

7.783409202054713

30
0.0
0
LWPOLYLINE
5
3F6
330
3F2
100

AcDbEntity — Die geometri-
schen Elemente des Blockes
werden aufgeschlisselt.

AcDbEntity
8

0

62

3

100
AcDbPolyline

90

4
70

43
0.0
10
0.0
20

126.2777478161417

10

219.1242006285761

20

126.2777478161417

10

219.1242006285761

20
0.0
10
0.0
20
0.0
0
ENDBLK
5
3F4
330
3F2
100
AcDbEntity
8
0
100
AcDbB lockEnd

Zur vermeidender verschachtelter Block
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AutoCAD-Zeichenbefehl(e):
e Block: block

Gruppen
Es dirfen keine Gruppenbildungen verwendet werden.

DXE-Referenz
e Objektname: GROUP

Es darf sich innerhalb der DXF-Datei kein Schlisselwort GROUP befinden.

AutoCAD-Zeichenbefehl(e):
e Gruppe: gruppe

Bemallung

Es sind nur BemalRungen zu verwenden, die in AutoCAD, nach der einmaligen Anwendung des
Ursprung-Befehls in Linien und Texte aufgeldéstwerden kdnnen. Aus diesen Grinden ist keine AEC-
BemalRung zu verwenden.

DXF-Referenz
e Subklassenmarkierung: AcDbDimension

AutoCAD-Zeichenbefehl(e):

e Linearbemal3ungen: bemlinear
e Radialbemal3ungen: bemradius
e Winkelbemal3ung: bemwinkel
etc.

Schraffuren

Es sind nur Linien-Schraffuren zu verwenden, die in AutoCAD, nach dem Ursprung-Befehl, auch in
Linien aufgelost werden kénnen. Die verwendeten Schraffuren sollten keine grof3e Linien-Dichte
aufweisen. Bezogen aufeine Zeichnung in Metern sollte der Skalierfaktorvon 0.1 nicht unterschritten
werden.

Gruppencode
41 | Skalierung oder Abstand des Schraffurmusters (nur bei Muster-
flllung)
DXE-Referenz
e Subklassenmarkierung: AcDbHatch

Beispiel:
Sch lisselwort AcDbH atch
Gruppencode Skalierung 41
Skalierung der Schraffur 0.25
Akzeptierte Schraffur mit einer Skalierung von 0.25
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AutoCAD-Zeichenbefehl(e):
e Schraffur zeichnen: schraff

Seite - 54 -



Gebaudedatenerfassung Anhang A

Text und MText

Es existieren bisher keine Einschrankungen bezlglich der Verwendung des Einzeiligen- und des
Absatztextes. Zu beachten ist lediglich die zu verwendende Schriftart.

DXF-Referenz:
e Subklassenmarkierung: AcDbText

AutoCAD-Zeichenbefehl(e):
e Einzeiliger Text: text
e Absatztext: mtext
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4.4 Besonderheiten

Bitte beachten Sie, dass folgende Elemente nie in der DXF-Datei vorkommen dirfen:
AcDb2dPolyline

AcDb3dPolyline

AcDbBlockReference

GROUP

Bitte beachten Sie, dass folgende DXF-Elemente besondere Aufmerksamkeit bendtigen:
$USCORG

AcDbViewportTableRecord

AcDbArc

AcDbHatch
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45 Quellennachweise

Developer Hilfe AutoCAD Map 3D 2005 — DXF-Referenz 2000
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